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Не й р о с е т и  - э то  ко м п ью те р н ые  
с и с те м ы, ко то р ые  и м и ти р ую т р а б о ту 

че л о в е че с ко го  м о з га . 



Не й р о с е т и  - э то  ко м п ью те р н ые  с и с те м ы, 
ко то р ые  и м и ти р ую т р а б о ту че л о в е че с ко го  м о з га . 

Те х н о л о г и и  и с к у с с т в е н н о г о  и н т е л л е к т а  н а  д о р о г е



Ц е л ь : ф о р м и р о в а н и е  з н а н и й  д о ш ко л ьн и ко в  п о  ПДД в  п р о ц е с с е  
и гр о в о й  д е я те л ьн о с ти  с  и с п о л ьз о в а н и е м  с о в р е м е н н ых те хн о л о ги й

п о в ыс и ть ур о в е н ь з н а н и й  д е те й  о  ПДД;

ф о р м и р о в а ть  н а в ыки  р а б о ты н а  
ко м п ью те р е  с  и с п о л ьз о в а н и е м  
и с кус с тв е н н о го  и н те л л е кта  (н е й р о с е ть) и  
н а в ыки  р а б о ты 
в  с е ти  Ин те р н е т;

р а з в и в а ть  п о з н а в а те л ьн ый  и н те р е с , 
в н и м а н и е , п а м я ть , л о ги че с ко е  м ыш л е н и е , 
ко м м ун и ка ти в н ые  н а в ыки , 
тв о р че с ки й  п о те н ц и а л ;

в о с п и тыв а ть  ув а ж и те л ьн о е  о тн о ш е н и е  к 
ПДД и  ж е л а н и е  с о б л ю д а ть и х.

З а д а ч и :



А с п е к т ы  
н е й р о с е т и

Не й р о с е ти  п о з в о л я ю т с о з д а в а ть 
п е р с о н а л и з и р о в а н н ые  

о б р а з о в а те л ьн ые  тр а е кто р и и , 
что  с п о с о б с тв уе т л учш е м у 

ус в о е н и ю  м а те р и а л а .

Во с п и та те л и  м о гут п о л уча ть 
д а н н ые  о  п р о гр е с с е  д е те й  в  

р е а л ьн о м  в р е м е н и , что  
п о м о ж е т и м  ко р р е кти р о в а ть 

с в о й  п о д хо д  н а   э та п е  
о б уче н и я

Де л а ю т п р о ц е с с  о б уче н и я  
б о л е е  ув л е ка те л ьн ым  д л я  
д е те й , что  п о л о ж и те л ьн о  

с ка з ыв а е тс я  н а  и х 
м о ти в а ц и и  и  в о в л е че н н о с ти

Ис п о л ьз о в а н и е   те хн о л о ги й  
п о м о га е т н е  то л ько  

п е р е д а в а ть з н а н и я  , н о  и  
р а з в и в а ть у д е те й  н а в ыки  

р е ш е н и я  п р о б л е м , что  
о с о б е н н о  в а ж н о   в  
с о в р е м е н н о м  м и р е

А с п е к т ы  н е й р о с е т и



Третий лишний

Хитрые ребусы

Квиз -игра

Игры, созданные нейросетью 







Пр и м е н е н и е  н е й р о с е те й  в  в о с п и та те л ьн о м  п р о ц е с с е  
п р е д с та в л я е т с о б о й  э ф ф е кти в н ый  п о д хо д  к ул учш е н и ю  

ка че с тв а  д о ш ко л ьн о го  о б р а з о в а н и я . Это т м е то д  п о з в о л я е т 
в о с п и та те л я м  а д а п ти р о в а ть  с в о и  п р о гр а м м ы к ун и ка л ьн ым  

о с о б е н н о с тя м  ка ж д о го  р е б е н ка  и  п о в ыш а е т ур о в е н ь и х 
в о в л е че н н о с ти  и  и н те р е с а  к о б уче н и ю .
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